	Rzutowanie prostokątne
	Rzutowanie aksonometryczne

	Pokazują kształt trójwymiarowego przedmiotu
	Określają wysokość, szerokość i głębokość

	Wykonuje się je w 3 płaszczyznach zwanych rzutnią
	
Rzutnię tworzą osie:  X,Y,Z

	Rzutnie pokazują widok z przodu, góry i boku
	Mamy rzuty izometryczne i dimetryczne
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Różnice pomiędzy rzutowaniem
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